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M. Malchance a trés mal dormi. A peind-ih

qgudil tombe de s
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La granddéte de la basseour est
prévue ce soir... Et son succés dépend
de toi Mosh, le Vilain Petit Canard !

O Pour les 610 ans.

Retrouve Nax, le sympathique héros du Clavier des
Bebés : il va te guider dans 1‘@}11%&@@1 @
premiéres manipulations de FOUE asiNax

=

souris.

Dés 2 ans &%
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ouvertunt i |
lit et renverse son bol de lait. En
sortant de chez lui, il rencontre
Mme JeSaisTout qui lui
conseille de compter les Jeux
mout ons pour sd6endor mir.

De 3 4 6 ans. Pour les enfants de 3a 5 ans.

Des problemes a résoudre, des

Jeu de réflexion

Des jeux éducatifs et ludiques
pour d®couvrir
nombres grace a des
animations attractives. Dés 3

ans.
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associations et des combinaisons a
élaborer.
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Incarne Garfield et gagne la chasse au
trésor. Le vainqueur recevra son poids
en lasagnes tous les jours a vie !

A partir de 3 ans.

Pour jouer sur place
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Sherlock Holmes ScoobyDoo !

Le mystére de la Panique a

boucl e doar d¢elywood!

Encyclopédie
consulter
place
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Les CD-Roms sont
fragiles :
prenez-en soin !



