Logiciel Paint Shop Pro X

(Ce tutoriel peut se faire avec d'autres versi@enB8P)

Ouvrir une image dans PSP.

Fichier

Ou cliquer sur cet icéne-@

® 2 chats blancs.jpg @ 100% (Arriere-plan)

Ouvrir un masquedans PSRUN masque qui se trouve dans le dossier que wars a
préparé pour télécharger des masques depuis |8 Web.

Fichier




Sélectionnervotre image(2 chats blancs)

Dans la paletteStyles et texture$ de votre PSP, amener le curseur de la sourisldans
fenétre dePremier plan le curseur devientPipette”

Une fenétré'Propriétés des styles et textures's'ouvre:

Amener la Pipette" sur l'image est choisir une couleur.

Styles et textures

Mouweau calque raster. ..

Cliquer surOK dans la fenétre qui s'ouvre.

Sélectionner I'outil Pot de peinturé'-
Puiscliquer sur lI'image des chats

@ 2 chats blancs.jpg® @ 100% (Raster 1) =3

L'image des chats est cachée
c'est normal




Une fenétre Ajout d'un masque a partir d'une image' s'ouvre:

Cliquer sura fleche poursélectionner le masque cceuqui est ouvert dans PSP.
Cocher:Luminance d'origine

Cocher:Inverser les données du calque

Ajout d'unmasque a partir d'une image

Fenétre d'ongine :

==

2 chats blancs.jpg b L aE.

2 chatz blancs.pg
M azque coeur .jpg
{(*) Luminance d'origine

) Toute valeur sauf zém

() Opacité d'origine

Irwverser les données du mazque

B9 2 chats blancs.jpg* @ 100% (Groupe - Raster 1) [:|[E|[E|




Il faut maintenanfusionner I'image + le masque.

Et voila vous avez appris comment mettre un madgns une image avec PSP.

Avec un autre masque:

On peut également mettre un masque sur une imagdes masques qui se trouvent dans le
logiciel, mais ce sera le sujet d'un autre tutoriel

Bon travaill!

MCM



