IL NEIGE....

PhotoFiltre et UnFREEZz

Nous allons utiliser le masque "Flocons" inclus das PhotoFiltre.
Ouvrir une photo ou une image dans PhotoFiltre.

Nous allons appliquer un effet "Brume"
Filtre
Effet d'optique
Brume / Blanche
Puis on va adoucir les contours:
Filtre
Esthétique
Contour Progressif

Configurez comme suit:
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On peut inclure du texteur I'image (Si texte le valider a I'endroit dékir



TOMBE LA NEIGE....
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Filtre / PhotoMasque ou
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CliquezOK et enregistrez cetté"riimageen .GIF (Enregistrez sur le bureau)

Pour faire une animation, il faut 2 images.

Dans PhotoFiltre revenir sur Iimage que I'on videtregistrer et annul\,q le masque.

Il n'y a plus de flocons sur I'image, on va en regraaifféeremment pour qu'ils ne soient pas a la
méme place.
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On fait a nouvealFiltre / PhotoMasque ou

On revient a cette fenétre:
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On clic sur Wi
Cliquez:OK

Enregistrez cette®@®image en formatGIF  (Enregistrer sur le bureau)

pourchanger I'angle du masquece qui changera les flocons de place.

Nous avons enreqistrez nos 2 images, on peut féPhm@oFiltre.

Ouvrir UnFREEZ

Et faireglissezles 2 images avec les configurations ci-dessbetiquez surCréer GIF animé

BlUnFREEz 2.1 traduit par Heis Spiter E”E|E|

Imagesz [Glizzez lez fichiers GIF o] Infoz sur limage séléctionnée
Féret enneigéel.gif
Faret enneigéez. gif
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Nommer l'animation et'enregistrer.
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